


Curso de perfeccionamiento: JAVA 
Universidad de Extremadura José Luis Herrero Agustín 

Creación del interface I 

Pantalla Principal 
 

La pantalla principal de la práctica tendrá como mínimo los 
siguientes elementos: 

Es un JPanel que contiene 
los datos 
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Al pulsar el botón “Entrar”, se deberá comprobar que el campo nombre y 
password no están vacíos. Si están vacíos se deberá mostrar un mensaje de 
error cambiando el texto “Bienvenido”, en caso contrario, se abrirá otro 
frame, al cual se le deberá pasar el nombre del usuario. 
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Creación del interface I 

Pantalla del Juego 
 

Esta pantalla tendrá como mínimo los siguientes elementos: 

Son JPanel. 

A l e j e cu t a r se , debe rá 
mostrar el nombre del 
usuario introducido en la 
ventana anterior. 
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Creación del interface I 

Pantalla del Juego 
Al pulsar el botón “Información” deberá aparecer la siguiente 
pantalla: 


